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1. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ  

 

Дисциплина участвует в формировании следующих компетенций образовательных 

программ: 

 

Компетенция ПК-2 «Способен использовать теоретические знания и практические 

умения и навыки в предметной области (информатика), теоретические основы обучения 

информатике, средства и методы профессиональной деятельности учителя для реализации 

образовательной программы и осуществления воспитательной  деятельности по учебному 

предмету «Информатика» в соответствии с требованиями образовательных стандартов» 

сформулирована на основе Профессионального стандарта 40.062 «Специалист по качеству 

продукции» 

Обобщенная трудовая функция - Организация проведения работ по управлению 

качеством проектирования продукции и услуг. 

Трудовые функции: Организация разработки мероприятий по повышению 

качества продукции (работ, услуг), обеспечению их соответствия современному уровню 

развития науки и техники, потребностям внутреннего рынка, экспортным требованиям 

(G/01.7). 

 

Подкомпетенции, 

формируемые в 

дисциплине 

Задачи 

профессиональной 

деятельности 

Индикаторы достижения 

компетенций/подкомпетенций 

ПК-2.ТИвК Способен 

применять знания 

теории игр в 

киберспорте для 

решения 

профессиональных 

задач 

Разработка, исследование, 

внедрение и 

сопровождение в 

организациях всех видов 

деятельности и всех форм 

собственности систем 

управления качеством, 

охватывающих все 

процессы организации, 

вовлекающих в 

деятельность по 

постоянному улучшению 

качества и направленных 

на повышение 

конкурентоспособности 

организации 

Знания базовых понятий теории 

игр, точных и приближенных 

методов построения стратегий 

киберспортивных игр; 

Умения проводить анализ 

постановки задачи по выбору 

решений в киберспортивных 

играх; 

Опыт решения игровых 

ситуаций, определения 

подходящего типа игры для 

моделирования конкретной 

ситуации. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ       

ПРОГРАММЫ 

 

Дисциплина входит в часть, формируемую участниками образовательных 

отношений Блока 1 «Дисциплины (модули)» образовательной программы. 
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Входные требования: сформированность компетенций, определяющих готовность 

применять информационные технологии. 

 

3. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
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4 144 - 32 16 96 ЗаО 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

№ и наименование 
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1. Методы 

сортировки 
- 8 4 20 

Контроль выполнения и 

защита лабораторных 

работ 

Контроль выполнения и 

защита ДЗ 1 

2. Методы поиска - 8 4 20 

Контроль выполнения и 

защита лабораторных 

работ 

Контроль выполнения и 

защита ДЗ 2 

3. Функция 

сложности 

алгоритмов 

- 8 4 20 

Контроль выполнения и 

защита лабораторных 

работ 

Контроль выполнения и 

защита ДЗ 3 

4. Алгоритмы на 

графах 
- 8 4 36 

Контроль выполнения и 

защита лабораторных 

работ 
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№ и наименование 

модуля 

Контактная работа 
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защита ДЗ 4 

 

 

 

4.1. Лекционные занятия 

Не предусмотрены 

 

4.2. Практические занятия  
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Краткое содержание 

1 1-2 4 Статические игры с полной информацией 

2 3-4 4 Решение конечной матричной игры 

3 5-6 4 Динамические игры 

4 7-8 4 Дизайн механизмов 

 

4.3. Лабораторные занятия  
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Наименование работы 

1 1-2 8 
Статические игры с полной информацией: чистые стратегии и 

равновесие Нэша, смешенные стратегии 

2 3-4 8 
Решение конечной матричной игры методами линейного 

программирования 

3 5-6 8 
Динамические игры с полной и совершенной информацией, с 

неполной информацией 

4 7-8 8 Дизайн механизмов. Кооперативные игры: ядро, вектор Шепли. 
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4.4. Самостоятельная работа студентов 

№
 м

о
д

у
л

я
 

д
и

сц
и

п
л

и
н

ы
 

О
б
ъ

ем
 з

а
н

я
т
и

й
 

(ч
а
сы

) 

Вид СРС 

1 12 Выполнение домашнего задания 1 «Поиск начальной угловой точки в 

задаче линейного программирования. Комплексное решение задачи 

линейного программирования». 

8 Подготовка к лабораторным работам. Оформление отчетов по 

лабораторным работам 

2 12 Выполнение домашнего задания 2 «Решение статической игры чистой 

стратегией». 

8 Подготовка к лабораторным работам. Оформление отчетов по 

лабораторным работам 

3 12 Выполнение домашнего задания 3 «Решение матричных игр с помощью 

линейного и динамического программирования». 

8 Подготовка к лабораторным работам. Оформление отчетов по 

лабораторным работам 

4 26 Выполнение домашнего задания 4 «Решение кооперативных игр, 

определение непустот ядра по теореме Шепли». 

8 Подготовка к лабораторным работам. Оформление отчетов по 

лабораторным работам 

 

4.5. Примерная тематика курсовых работ (проектов) 

Не предусмотрены 

5. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ  

Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы студентов в составе 

УМК дисциплины (ОРИОКС// URL:  , http://orioks.miet.ru/): 

Модули 1-4: 

 Теоретические сведения (лекционные материалы) 

 Методические указания по выполнению лабораторных работ 

 Методические указания по выполнению домашних заданий 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ 

Литература 

1. Вирт Н. Алгоритмы и структуры данных. Новая версия для Оберона [Электронный 

ресурс]: учебное пособие. – Электрон, дан. – М. : ДМК Пресс, 2010. – 272 с. – Режим 

доступа: http://e.lanbook.com/books/element.php?pll_id=l261 (дата обращение 20.07.2023) 

http://orioks.miet.ru/
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2. Круз Р.Л. Структуры данных и проектирование программ [Электронный ресурс] : Пер. с 

англ. : [Учеб, пособие] / Р.Л. Круз. – 3-е изд., электронное. – М. : Бином. Лаборатория 

знаний, 2017. – 768 с. (Программисту). – URL: https://e.lanbook.com/book/94149 (дата 

обращения 20.07.2023) 

3. Колдаев В.Д. Основы алгоритмизации и программирования: учеб, пособие. Под ред. 

Гагариной Л.Г. – М.: ФОРУМ - ИНФРА -М, 2009, 2014. – 416 с.  

4. Колдаев В.Д. Структуры и алгоритмы обработки данных: учеб, пособие. – М.: РИОР: 

ИНФРА-М, 2016.-296 с.  

5. Колдаев В.Д. Основы логического проектирования: учеб, пособие. – М.: ИД «ФОРУМ» 

- ИНФРА-М, 2011, 2015. – 448 с.  

6. Колдаев В.Д. Лабораторный практикум по курсу «Алгоритмы и структуры данных» 

[Текст]: учеб, пособие. Ч. 1 / В.Д. Колдаев; Министерство образования и науки РФ, 

Национальный исследовательский университет «МИЭТ». – М.: МИЭТ, 2019. – 116 с.  

7. Колдаев В.Д. Лабораторный практикум по курсу «Алгоритмы и структуры данных» 

[Текст] : учеб, пособие. Ч. 2 / В.Д. Колдаев; Министерство образования и науки РФ, 

Национальный исследовательский университет «МИЭТ». – М.: МИЭТ, 2019. – 72 с. 

 

Периодические издания 

1. Программные системы : теория и приложения : Электронный научный журнал / Ин-т 

программных систем им. А.К. Айламазяна РАН. – Переславль-Залесский, 2010 -. – URL : 

http://psta.psiras.ru/archives/archives.html (дата обращения: 20.07.2023)  

2. Программирование / Ин-т системного программирования РАН. – М. : Наука, 1975 -. – 

URL: http://elibrarv.ru/contents.asp?titleid=7966 (дата обращения: 20.07.2023)  

3. Естественные и технические науки / Издательство "Спутник+". — М. : Спутники-, 2002 

-. – URL : http://www.sputnikplus.ru/ (дата обращения: 20.07.2023) 

 

7. ПЕРЕЧЕНЬ   ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ БАЗ ДАННЫХ, 

ИНФОРМАЦИОННЫХ СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

 

1. SWRIT. Профессиональная разработка технической документации: сайт. – URL: 

https://www.swrit.ru/gost-espd.html (дата обращения: 20.07.2023)  

2. Лань : Электронно-библиотечная система Издательства Лань. – СПб., 2011-. – URL: 

https://e.lanbook.com (дата обращения: 20.07.2023). – Режим доступа: для 

авторизированных пользователей МИЭТ  

3. eLIBRARY.RU : Научная электронная библиотека : сайт. – Москва, 2000 -. – URL: 

https://www.elibrary.ru/defaultx.asp (дата обращения : 20.07.2023). – Режим доступа: для 

зарегистрированных пользователей  

4. Единое окно доступа к информационным ресурсам: сайт /ФГАУ ГНИИ ИТТ 

"Информика". – Москва, 2005-2010. – URL: http://window.edu.ru/catalog/ (дата обращения: 

20.07.2023)  

5. Национальный открытый университет ИНТУИТ: сайт. – Москва, 2003-2021. – URL: 

http://www.intuit.ru/ (дата обращения: 20.07.2023). – Режим доступа: для 

зарегистрированных пользователей 
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8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 

В ходе реализации обучения используется смешанное обучение, сочетающее 

традиционные формы аудиторных занятий и взаимодействие в электронной 

образовательной среде.  

Освоение образовательной программы обеспечивается ресурсами электронной 

информационно-образовательной среды OPИOKC (http://orioks.miet.ru). Применяется 

модель обучения «Расширенная виртуальная модель», которая предполагает обязательное 

присутствие студентов на очных учебных занятиях с последующим самостоятельным 

выполнением индивидуального задания. Работа поводится по следующей схеме: 

аудиторная работа (отработка типового задания с последующим обсуждением) - СРС 

(работа с использованием онлайн ресурсов, в т.ч. для организации обратной связи с 

консультированием, рецензированием, доработкой и подведением итогов).  

Для взаимодействия студентов с преподавателем используются сервисы обратной 

связи: раздел ОРИОКС «Домашние задания», электронная почта.  

В процессе обучения при проведении занятий и для самостоятельной работы 

используются внутренние электронные ресурсы: шаблоны и примеры оформления 

выполненной работы, разъясняющий суть работы видеоролик, требования к выполнению 

заданий и оформлению результата.  

При проведении занятий и для самостоятельной работы используются внешние 

электронные ресурсы:  

1. Алексей Савватеев "Теория игр. Лекция 1. Игра в мафию" - канал YouTube 

«alexanderfilatov» - URL: https://www.youtube.com/watch?v=6JqhxxuWVkg&list=PLlx2izuC 

9gjj4crXUkw2luo8JfNCfmbkn&ab_channel=alexanderfilatov (Дата обращения: 20.07.2023)  

2. Теория Игр. Равновесие Нэша в смешанных стратегиях 59 - канал YouTube 

«Имен Фамилиев» - URL: 

https://www.youtube.com/watch?v=7sseFjWMTNU&ab_channel=%D 

0%98%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%A4%D0%B0%D0%BC%D0%B8%D0%BB%D0%

B8%D0%B5%D0%B2 (Дата обращения: 20.07.2023)  

3. 5.13 Теория игр - канал YouTube «AndreShuman» - URL: 

https://www.youtube.com/watch?v=6iHsp9PAWJw&ab_channel=AndreShuman (Дата 

обращения: 20.07.2023) 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Наименование 

учебных 

аудиторий и 

помещений для 

самостоятельной 

работы 

Оснащенность учебных аудиторий 

и помещений для самостоятельной 

работы 

 

Перечень программного 

обеспечения 

Учебная 

аудитория 

 

Специализированная мебель (место 

преподавателя, посадочные места для 

студентов) 

Материально-техническое 

Azure(Win Pro 10), 

Microsoft Office Pro, 7z, 

Acrobat Reader DC 
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Наименование 

учебных 

аудиторий и 

помещений для 

самостоятельной 

работы 

Оснащенность учебных аудиторий 

и помещений для самостоятельной 

работы 

 

Перечень программного 

обеспечения 

оснащение:  

Системный блок, экран Mediavisor, 

монитор Philips 190S, клавиатура 

Logitech DINOVO, мышь Logitech 

DINOVO, проектор SANYO PLC-

XP100L, комплект акустики Dialog J-

105CT 

Компьютерный 

класс 

 

Специализированная мебель (место 

преподавателя, посадочные места для 

студентов) 

Материально-техническое 

оснащение:  

Доска Econom, 90х120 см, магнитно-

маркерная, интерактивный 

мультимедийный комплекс, 

коммутатор D-link DGS-1024D, 

моноблоки MSI Wind TOP AE2200-

029, системный блок, монитор 1280-

1024  

Microsoft Office Pro, 

Kaspersky, WinRAR SL 

Помещение для 

самостоятельной 

работы  

 

Специализированная мебель (место 

преподавателя, посадочные места для 

студентов) 

Материально-техническое 

оснащение: 

18 компьютеров, объединенных в 

сеть, с выходом в Интернет и 

обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную 

среду МИЭТ 

Asure (Windows 7 

Enterprise, Visual Studio 

2010, Visual C++ 4.2 

Enterprise),  Adobe, 

AutoCAD, CorelDRAW, 

Graphics Suite Education 

Licen, MATLAB, Microsoft 

Office Pro, SolidWorks 

Enterprise PDM, , 

Cadence,COMSOL 

 

10. ФОНДЫ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕРКИ  

СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ/ПОДКОМПЕТЕНЦИЙ 

 

ФОС по подкомпетенции ПК-2.ТИвК «Способен применять знания теории игр в 

киберспорте для решения профессиональных задач» 

Фонды оценочных средств представлены  отдельными документами и размещены в 

составе УМК дисциплины электронной информационной образовательной среды 

ОРИОКС// URL: http://orioks.miet.ru/.  

 

http://orioks.miet.ru/





